
	 	 SCHATTENJACHT	
samenwerking	tussen	“Buurtcentrum	De	Dijk”	en	“Domein	Aan	de	Plas”			

	
FLESSENPOST	

Help mij! Deze flessenpost komt van mij, Kapitein 
Haak.  

Ik word gevangen gehouden op een onbewoond eiland, 
door een bende piraten.  

De piraten laten mij gaan als iemand 10 gouden 
munten in losgeld betaalt.  

De gouden munten kun je verzamelen door 
opdrachten op te lossen.  

Als jullie deze brief vinden en mij helpen door de 
gouden munten te vinden en het losgeld te betalen, 
laat ik jullie zien waar een schat ligt!  

Onderweg vind je de sleutels van mijn schatkist! 

Verzamel ze alle 5 en dan kun jij straks mijn kist 
open maken! 

Veilige vaart Piraatje! 

Kapitein Haak 
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MUNTEN	VERZAMELEN	
Telkens	je	een	opdracht	hebt	gevonden	en	opgelost	verdien	je	een	
munt.		
Lukt	het	je	om	ze	alle	10	te	verzamelen?!	
	

BIJ	DE	ZEILCLUB	
	
zeilboot	nummer	………	
	

AARDBEIEN	
	
plantje	nummer	………	
	

DE	VISSERS	

	
	

ZOMERSE	REBUS	

	
	
	

……………………………………………………	
	

……………………………………………………	

ZOEK	DE	7	VERSCHILLEN	

	 	

DE	IJSCOMAN	
	
	
																																	…………………………………………	
	
																																	…………………………………………	
	
																																	…………………………………………	
	
																																	…………………………………………	
	
																																	…………………………………………	
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ZOEKPLAAT		

Zet	een	 	als	je	ze	allemaal	gevonden	hebt!							
	
	
	
	
	

	 	 	 	 	
	

OP	HET	STRAND	
	
																													Onder	parasol	nummer	………	
	
	
	
	
	
	

DE	VUURTOREN		
	
	
	
	
	
	
	
……	……				……	……	……		
	
……	……	……	……	……	……		
	

EDGAR	WITH	THE	EYE	
	
	
	
	
	

	

SLEUTELS	SCHATKIST	
Noteer	telkens	de	gevonden	letters	op	de	juiste	plaats.			

Verzamel	ze	alle	5,	zo	bekom	je	de	code	om	het	letterslot	van	de	
schatkist	te	openen.	
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ANTWOORDEN		
Hieronder	kun	je	alle	antwoorden	van	de	verschillende	opdrachten	
vinden.	Zo	kun	je	de	avonturiers	begeleiden	tijdens	hun	
schattenjacht	en	waar	nodig	een	tip	geven.	

EXTRA	IDEETJES/TIPS:	

• Neem	zelf	10	chocolade-	,	speelgoedmunten	of	papieren	munten	mee	(zie	
blz	5)	en	beloon	je	piraatje(s)	na	elke	opdracht	door	ze	een	munt	te	
geven.	

• Laat	de	kinderen	zich	verkleden/	schminken	als	echte	piraten.	
• Deze	tocht	is	gericht	op	kinderen	van	7-11	jaar.	Ga	je	op	pad	met	

kinderen	die	jonger	zijn	dan	7,	maak	dan	gebruik	van	de	alternatieve	
opdrachtjes	(zie	blz	6-9).	

Antwoorden:	

aardbeien:	plantje	8	
	

zeilclub:	zeilboot	9	
	

vissers:		
de	visser	in	de	derde	kolom	op	de	5e	rij	
	

zomerse	rebus	:		
De	beste	zon	is	een	bij	gezicht	
	

zoek	de	7	verschillen:	

	

zoekplaat:	

	

de	ijscoman	:		
aardbei	-	chocola		-	lemoen(meloen)		-	
vanille		-	yoghurt	

op	het	strand:	parasol	3	
	

de	vuurtoren:	op	het	balkon	
	

Edgar	with	the	Eye:	kijk	onder	de	zeester	
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ALTERNATIEVE	OPDRACHTEN	<	7	
AARDBEIEN		
Aan	welk	plantje	groeien	aardbeien?	Omcirkel	het	juiste	antwoord.	

	
	

BIJ	DE	ZEILCLUB	
Waarmee	kun	je	niet	op	het	water	varen/drijven/dobberen?	Doorstreep	het	juiste	antwoord.	

	
	

DE	VISSERS	
Deze	opdracht	kunnen	kinderen	jonger	dan	7	in	principe	ook.	Plaats	hun	vinger/potlood	op	de	plaats	van	
START.	Toon	telkens	het	pijltje	met	de	richting	waarin	ze	hun	vinger/potlood	moeten	bewegen.	(Doe	eventueel	
eentje	samen).	
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ZOMERSE	REBUS	
Verbind	de	zeedieren	met	hun	schaduw.	

	
ZOEK	DE	(7)	VERSCHILLEN	
Deze	opdracht	kunnen	kinderen	jonger	dan	7	in	principe	ook.	Indien	ze	er	slechts	enkele	
vinden	is	dit	uiteraard	ook	prima!	
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DE	IJSCOMAN	
Welke	schaduw	past	bij	welk	ijsje?	Verbind.	

	
	
	

	
ZOEKPLAAT		
Deze	opdracht	kunnen	kinderen	jonger	dan	7	in	principe	ook.		Maar	misschien	kun	je	hier	al	
een	 	plaatsen	wanneer	ze	elk	figuurtje	1	of	2	keer	hebben	gevonden.	
	
	
	
	 	

	
	 	 	 	 	

OP	HET	STRAND	
Scan	de	QR-codes	en	luister	naar	de	liedjes.		
Mogelijke	vragen:	Welk	liedje	is	van	Piet	Piraat?	Van	wie	zijn	deze	liedjes?	Uit	welk	filmpje	
komen	de	liedjes?	Kun	je	het	liedje/refreintje	meezingen?	…	
	
	
	

	

Parasol	1	 Parasol	2	 Parasol	3	

	 	 	
DE	VUURTOREN		
Herkennen	ze	de	plaatjes?	Laat	de	kinderen	de	plaatjes	aanduiden	op	de	code-kraker	en	vul	
zelf	de	letters	in	van	de	plaatjes	die	ze	juist	hebben	aangeduid.	
	
……	……				……	……	……		
	
……	……	……	……	……	……		
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EDGAR	WITH	THE	EYE	
Edgar	with	the	Eye	zag	dat	er	een	gouden	munt	onder	de	zeester	ligt.	Kun	jij	de	zeester	
vinden?	

	
EXTRA	alternatieve	opdrachten	om	bv	uit	te	voeren	bij	de	“sleutel”-opdrachten:	
	
• tic-toc	de	krokodil:	Laat	ze	op	zoek	gaan	naar	de	‘roze	klok’		
• tic-toc de krokodil of andere plaats : Als jullie op zoek zijn naar de sleutels komen jullie 

aan bij een gevaarlijk moeras vol krokodillen. Houd elkaars handen goed vast en spring 
van steen naar steen. Leg stenen of andere dingen uit de natuur neer. De kinderen springen vb van 
steen naar steen.	

• De	boze	kapitein	Zwartbaard	komt	eraan,	verstop	jullie	gauw,	hij	komt	eraan	(aftellen	
van	10	tot	1)	

• Zandbak	bij	strandbar	Domein	Aan	de	Plas.	Hier	liggen	heel	wat	schepjes,	emmertjes,	
vormpjes,…	Laat	ze	een	mooi	‘zandschip’	bouwen.	

	
	


